TM 01
1. Ada tiga istilah yang saling berkaitan saat kita mulai mempelajari OOP yaitu ADT (Abstract Data Type), encapsulation dan class. Coba uraikan secara rinci apa yang dimaksud istilah-istilah tersebut. Selain itu berikan contoh-contohnya.  

2. Ada tiga karakteristik yang membedakan OOP dengan procedural programming yaitu ADT, inheritance dan dynamic binding, Dua topik teerakhir belum kita pelajari sehingga dalam soal ini kita hanya fokus pada ADT. 
a. Apa yang dimaksud dengan ADT?
b. Apa yang dimaksud dengan propterties suatu ADT?
c. Mengapa kita memerlukan ADT? 
d. Bagaimana suatu ADT berhubungan dengan ADT lain?
e. Apa yang dimaksud dengan ”...dalam ADT implementasi disembunyikan dari user...” Berikan contohnya.

3. Esensinya tidak perbedaan mendasar antara  struct dan class tetapi kita lebih suka menggunakna class daripada struct. Uraikan mengapa kita lebih suka menggunakan class daripada struct?

4. Esensinya class dan struct adalah sama dalam C++. Perbedaan yang signifikan di antara mereka adalah
a. default akses class adalah private sedangkan struct adalah private
b. default akses class adalah private sedangkan struct adalah public
c. default akses class adalah public sedangkan struct adalah private
d. default akses class adalah public sedangkan struct adalah public

5. Interface suatu class terdiri dari
a. data anggota				b. prototipe fungsi anggota
c. implementasi fungsi anggota		d. data anggota dan prototipe fungsi anggota

-d1030-
JAWABAN
1. 	ADT adalah tipe data yang berisi data representasi dan operasi yang dapat ditampilkan pada data tersebut.
Contoh ADT: Struct Account Bank
· Data representation 
· Account number
· Account name
· Account balance 
· Operation
· View 
· Deposit 
· Withdrawal 
Encapsulation adalah pengelompokan subprogram yang secara logika berhubungan dan dapat dicompile secara terpisah.
Latar belakang dibalik encapsulation:
· Pembagian ke subprogram
· Proses compile sebagian
Class berisi data member dan member function, dapat didefinisikan sebagai sekumpulan objek dengan atribut dan fungsi yang sama.
Contoh Class:
class Student{
	private :
		int nim;
		char name[20];
	public :
		int getNim(){
			return nim;
		} 
		char* getName(){
			return name;
		} 
		void setName(char* name){
			strcpy(this->name, name);
		} 
		void setNim(int nim){
			this->nim = nim;
		} 
};

2.	a. ADT adalah tipe data yang berisi data representasi dan operasi yang dapat ditampilkan pada data tersebut.
	b. Atributte dari suatu entity yang terdiri dari data (data structure) dan operation (function).
c. Untuk mempermudah pemrograman, agar lebih mendekati real world problem.
Contoh: Masalah Administrasi Pegawai dimana kepala bagian Administrasi meminta anda membuat program
pendataan Pegawai.
 – Informasi apa saja yg diperlukan oleh administrasi tersebut?
 – Task apa saja yg perlu dikerjakan?
• Pegawai adalah real persons yg memiliki karakteristik properties: 
–  name, date of birth, Address, Position Level, dll

d. Structured data (variable) dalam suatu ADT memiliki 3 sifat yaitu private, public, dan protected. Pada ADT struct variable dapat langsung di akses karena default data access pada struct adalah public. Berbeda dengan struct, class memiliki default data access private. Untuk mengakses data pada class di perlukan operation dalam class yangterlebih dahulu sudah di deglarasikan sebagai public.
e. Information hiding => membatasi pengaksesan data (property) ADT
• 	Public:
 – 	Bagian class yang dapat diakses oleh umum baik dari dalam maupun dari luar class
• 	Protected: 
 – 	Bagian class yang dapat diakses oleh linkungan internal class dan class turunannya
• 	Private: 
 – 	Bagian class yang hanya dapat diakses oleh linkungan internal class itu sendiri
 Contoh dalam Java:
public class Perkalian {
private int angka1; //attribute yang dihide
private int angka2; //attribute yang dihide
public Perkalian(){
angka1 = 0;
angka2 = 0;
}
private int hasilKali(int angka1, int angka2){ //di encap
return angka1*angka2;
}
public void setAngka1(int angka1){
this.angka1 = angka1;
}
public void setAngka2(int angka2){
this.angka2 = angka2;
}
public int getAngka1(){
return angka1;
}
public int getAngka2(){
return angka2;
}
public int getHasilKali(){
return hasilKali(angka1,angka2);
}
}
3. 	Karena struct tidak memiliki method atau function.
